Nithusaan JEYACHANDRAN

DEVELOPPEUR WEB EN RECHERCHE D'UNE ALTERNANCE
D’UN AN A PARTIR DE SEPTEMBRE 2025

RYTHME : 1 SEMAINE ENTREPRISE / 1 SEMAINE ECOLE

Motivé, sérieux et polyvalent, je sais m'adapter rapidement &
différents environnements de travail. Ponctuel, fiable et rigoureux,
je m'investis pleinement dans les missions qui me sont confiées. A
I'aise aussi bien en équipe qu’'en autonomie, je suis prét a relever
de nouveaux défis et & apprendre de nouveaux métiers pour
apporter un réel soutien & I'entreprise.

INFORMATIONS FORMATIONS
(W 07.67.82.72.08 BUT Métiers du Multimédia de I'Internet B 2R
=3 nithusaan0809egmail.com IUT DE BOBIGNY - BOGIGNY
Q Gonesse, 95500, France e Spécialité développement web et dispositifs interactifs

» Design UX/UIl, apprentissage des bases de I'audiovisuel et de la
stratégie de communication marketing et numérique

PORTFOLIO

Licence Informatique 2022-2023

Institut Galilée - Villetaneuse

COMPETENCES Baccalauréat Général - Mention Bien 2019-2022
Développement : Lycée Général René Cassin - Gonesse

HTML » Spécialité Numériques et Sciences de l'informatique et Mathématiques
S5 @> &3

HIML  CSS  JavaSeript MySQL EXPERIENCES PROFESSIONELLES

@gﬁ 0 Q @ Stage de 3 mois - AB DIGITAL

Laravel Unity  Symfony Projet de mise en situation professionnelle

Visuel :

 Veille technologique sur les outils et pratiques du développement web

’ o Développement d'applications web avec des frameworks PHP
“ (Symfony, etc.) et Bootstrap (responsive design)

Figma lllustrator Photoshop  InDesign  DaVinci o Tests, recettes fonctionnelles et validation des sites web
Resolve
QUALITES PROJETS UNIVERSITAIRES
Ponctuel Numeco
Curieux Projet de mise en situation professionnelle
Adopfohf » Conception de la stratégie de communication et de |'identité
LANGUES visuelle d’'une application mobile
Francais (Langue Natale)  Réalisation d'une publicité promotionnelle
A . * Logiciels utilisés : Figma, Da Vinci Resolve, Adobe lllustrator
nglais (B2)
Tamoul (Langue Natale) McCuUdle
2o Projet de mise en situation professionnelle
CENTRES D'INTERET ) P
, ° s . I’ . " . ?Il
Cinéma Création d'un jeu \/\{eb de type “Devine le per:t‘,onnqge
» Personnages stockés dans une base de données SQL
Football

» Langages utilisés : HTML, CSS, PHP, MySQL




